
《36字花》用户前端 (User Portal) UI/UX 
· 视觉风格：采用暗黑高端模式（深海蓝/高级黑底色），点缀霓虹青（Cyan）与赌场金（Gold）。突出“神秘赌场、赛博朋克”的质感。
· 材质要求：               
· 排版约束（⚠️出海多语言必看）：由于面向多国市场（特别是印尼语的单词长度极长），所有按钮、标签文本框严禁写死固定宽度，必须采用响应式 Auto-Layout（自动布局），为文字预留至少 40% 的拉伸空间。
· 需要适配移动端，采用响应式布局。
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· 界面风格参考图
[bookmark: _GoBack]【设计定调与交付指引】


[bookmark: heading_0]模块一：核心游戏主界面 (Main Gameplay Screen)
主界面划分为以下 7 个核心区域，请在设计稿中逐一实现并注意状态变化：
[bookmark: heading_1]1. 顶部全局导航栏 (Header Bar)                   
· 资产显示：钻石图标 💎 + 余额数字（文字用高亮金色）。
· [+] 充值 按钮（醒目的渐变色）。交互注意：当玩家余额不足导致下注失败时，该按钮需触发强烈呼吸高亮特效。
[bookmark: heading_2]2. 动画开奖神坛区 (Draw Stage / Hero Animation)
· 背景：神秘符文阵法、烟雾特效。
· 主体：神鼎/宝箱/法槌。
· 常态：神坛散发微光，符文缓缓转动。
· 开奖态：神鼎震动，强光冲天，正中心幻化出本期中奖的超大号动物 3D 立体图像和编号。
[bookmark: heading_3]3. 数据与中控区 (Control & Info Bar)
· 左侧 (连胜与赔率面板)： 
· ODDS：当前赔率（如 1:33, 1:66）。
· STREAK：火焰图标 🔥 + 次数。
· ⚠️ 连赢锁定制约 UI：若玩家处于连赢状态，此区域必须出现一个醒目的红色/金色锁头图标 🔒，并配文 🔒本局最高总下注限额：💎 100。
· 中间 (倒计时中枢)：六边形科技外框，超大 LED 数字（00:20递减）。最后5秒变红并呼吸闪烁。
· 右侧 (期号状态)：当前期号及 [OPEN 接受下注] / [CLOSED 已封盘] 状态标签。
[bookmark: heading_4]4. 36字花主键盘区 (36-Grid Betting Area)
· 布局：6行 x 6列。
· 视觉隐形辅助线：36个字分为生肖、猛兽、飞禽、虫蛇、神兽五大类。请在背景底纹或格子边框上，使用极其微弱的颜色分割线或细小分类Icon，将这5类在视觉上做隐性区隔，方便玩家快速找字。
· 单个格子构成：编号（左上）+ 动物名（左下）+ 3D动物头像（右半部）。
· 格子交互状态（极度重要！）： 
· 随机跑马灯：常态下一个霓虹青色的光圈在36个格子中无规律快速跳跃。
· 选中态 (Selected)：被粗金边永久锁定，中心叠加显示“筹码图标（如 💎50）”。
· ⚠️ 防手残物理反馈 (超限震动)：玩家最多只能选5个。当试图点击第6个时，无法选中，盘面触发左右震动 (Shake) 动画，指针处弹出红色 Toast：⚠ 每局最多选择 5 个字花。
· ⚠️ 防手残物理反馈 (余额不足)：点选筹码大于余额时，被点击的格子闪烁红光，提示：⚠ 余额不足，请充值。
[bookmark: heading_5]5. 筹码与操作栏 (Chips & Action Bar)
· 左侧 (筹码区)：💎1, 5, 10, 25, 50, 100 的 3D 筹码。选中筹码上浮发光。 
· ⚠️ 统一下注同步机制 (极其重要)：规则要求所有选中的数字金额必须一致。玩家选中一个新筹码后，之前已下注格子上的老筹码会自动变成这个新筹码，并在总注金处触发闪烁动画提醒总价变更。
· ⚠️ 上限禁用机制：若触发了连赢上限（如最多只能下100），当选中了3个格子时，再去点💎50筹码（3x50=150>100），该大额筹码必须变灰显示禁用状态 (Disabled)。
· 中间 (信息区)：已选字数：3 / 5 ； 本局总注：💎 150。
· 右侧 (快捷功能区)：[清除未确认]、[重复上一注]、[自动托管]。
· 最右侧核心 (主操作大按钮)：[ ✅ 确定下注 (CONFIRM) ]
· 此按钮必须面积最大、视觉最醒目。严禁超时自动提交，必须玩家主动点击。
· 四种动态状态 (UI必须画出这4种情况)： 
i. 禁用态：未选任何数字时，深灰色，不可点。
ii. 高亮呼吸态：已选数字且余额充足，呈现金色/青色渐变并带有强烈的呼吸/脉冲发光特效，吸引点击。
iii. 余额不足警示态：选定总注大于余额，按钮变红，文字显示 余额不足，不可点。
iv. 已锁定成功态：点击并扣款成功后，瞬间变绿并显示 ✔ 成功。已确认的数字不可取消；但如果未满5个字，玩家可继续选新字并再次点击确认（即允许追加下注）。
[bookmark: heading_6]6. 右侧侧边栏 & 底部走势图
· 右侧 History 竖框：滚动列表展示最新开奖（时间+号码+动物名），首条高亮。
· 底部走势图 (Odd & Even Trend)：横向类似百家乐“珠盘路”。单数画红色实心圆，双数画蓝色实心圆，内部标明编号与极小动物头像，保留最近30局。

[bookmark: heading_7]模块二：交互心流与核心动画 (Animations Storyboard)
1. 封盘瞬间 (00:20)：筹码区变灰锁定。屏幕中央闪现碎玻璃音效与红色字样 [ STOP BETTING / 停止下注 ]。
2. 开奖狂欢 (00:22 - 00:25)：开奖神坛剧烈发光，36宫格跳动光圈加速3倍。最后定格在开奖数字上，该格子瞬间放大爆发金光。
3. 大派彩特效 (00:25 - 00:30)： 
· 普通中奖：屏幕中央爆出金币掉落粒子特效，弹出 WINNER! + 💎 3,300。
· Jackpot 触发：全屏变暗，金色聚光灯打下，弹出超级宝箱巨龙动画：🔥 JACKPOT 1,000,000 🔥。

[bookmark: heading_8]模块三：次级弹出界面与特殊状态 (Modals & States) 
[bookmark: heading_9]1. 自动托管的“沉浸式运行态” (Auto-Spin Running State)
· 一旦开启自动托管，主界面的【36字花主键盘】和【筹码区】必须叠加一层暗色玻璃遮罩 (Glass Overlay)，表明锁定不可修改。
· 屏幕中下方弹出高亮悬浮控制台：🔄 自动托管运行中... (12 / 50 局)。
· 配有醒目的红色危险操作按钮：[ 🛑 停止托管 (STOP) ]。
[bookmark: heading_10]2. 玩法与大奖规则说明面板 (Paytable & Rules)
· 点击顶部 [ i ] 触发。需采用多页签或滚动设计。
· 视觉重点：绝对不要纯文字！必须用最炫酷的视觉画出 “连胜阶梯图（Streak Bonus）”（🔥 -> 🔥🔥 -> 🔥🔥🔥）和 “百万 Jackpot 宝箱大奖”的触发条件，作为视觉营销刺激。
[bookmark: heading_11]3. 强制公告信箱弹窗 (Pop-out Announcement)
· 样式：带有质感的悬浮卷轴或科技屏。大标题 + 图文详情区。
· 强阻断交互：底部必须包含 Checkbox [ ] 我已阅读并同意。不勾选此项，[进入游戏] 的按钮永远是灰色不可点击状态。
[bookmark: heading_12]4. 用户 Dashboard 侧滑面板
· 包含：总资产与充提入口（提现需标明 0.5% 手续费）、投注历史（仅留1个月，顶部用黄字警告“更多历史数据请咨询客服”）、站内信列表。






您说得对！之前的文档中虽然在“模块三”简单提到了公告弹窗，但对于这个承载平台核心营销活动、且具有“强阻断”属性的第一个用户触点来说，颗粒度确实还不够细。

这个弹窗是玩家进入平台的第一眼印象，必须既有“赌场的高级感”，又要兼顾“不可跳过的强制性”。

我现在为您将这部分单独剥离出来，进行UI/UX 像素级、交互级的详细扩写。您可以将这部分作为**【专项补充模块】**直接发给UI设计师：



[bookmark: heading_13]补充内容：
[bookmark: heading_14]🎨 专项补充设计规范：强阻断式公告弹窗 (Welcome & Announcement Pop-out)

【设计背景与目的】
这是新用户首次登录，或平台发布重要活动（如充值返利、新规则发布）时，强制覆盖在游戏大厅之上的弹窗。它必须实现 100% 的用户触达率，且在视觉上要极具吸引力，不能做成枯燥的系统白底黑字弹窗。

[bookmark: heading_15]1. 视觉层级与材质表现 (Visual & Textures)
· 全屏遮罩 (Background Overlay)：
· 背景必须铺设一层 80% 不透明度的深色遮罩 (Dark Tint)，并带有 背景模糊特效 (Background Blur / Glassmorphism)。
· 目的：让背后的 36宫格游戏大厅变得模糊且不可点击，强行将玩家视觉焦点拉回弹窗。
· 主体弹窗框体 (Modal Container)：
· 比例与位置：居中悬浮。横屏版(PC)建议采用 16:9 或 4:3 比例；竖屏版(Mobile)需占满屏幕高度的 70%。
· 材质：采用“暗黑金属包边 + 内发光”的赛博/神秘风。框体四周可以有微弱的全息青色 (Cyan) 或呼吸金光 (Gold)，彰显高级感。
· 顶部装饰：弹窗正上方可以设计一个半凸出的立体 Icon（如：发光的信封、喇叭、或一个带着光环的 💎 钻石），作为公告的视觉锚点。

[bookmark: heading_16]2. 内部区块拆解 (Anatomy of the Modal)
· A. 标题区 (Header)：
· 大字号、高亮渐变色字体（如：“🎉 周末充值大放送：返利高达 20%！”）。
· ⚠️ 致命细节：绝对不允许在右上角出现传统的 [ X ] 关闭按钮。必须打破用户习惯性顺手关掉弹窗的动作。
· B. 图文内容区 (Body / Scrollable Area)：
· 上图下文：顶部是一张极具视觉冲击力的精美活动海报（Banner），下方配有文字说明。
· 滚动条定制：如果文字超长，内容区必须支持上下滑动。右侧的滚动条 (Scrollbar) 需设计成极细的科技感光点，不能用浏览器默认的丑陋灰色滚动条。
· C. 底部操作强制区 (Action Footer) —— 核心交互所在：
· 左侧 / 居中上部：确认复选框 (Checkbox)
· 设计一个略大于常规尺寸的 Checkbox。
· 配文：[   ] 我已阅读并同意 / I have read and agree。
· 交互动画：未勾选时为空心金属框；点击后，框内爆出绿色的对号 ✔ 或发光的金色填充，并伴随“滴”的一声清脆音效。
· 右侧 / 居中下部：主操作按钮 (Primary Button)
· 按钮文字：[ 立即进入游戏 / ENTER GAME ] 或 [ 领取福利 / CLAIM ]。

[bookmark: heading_17]3. 动态交互与防呆逻辑 (Interaction & Error Prevention)
设计稿必须向前端工程师传达以下 3 种极端的交互状态：

1. 初始锁定态 (Initial Locked State)：
· 玩家刚看到弹窗时，底部的 [ 进入游戏 ] 按钮是深灰色、无光泽的、且带有禁止点击符 (Disabled)。
· 如果玩家此时试图点击弹窗外部的黑色遮罩，弹窗绝对不能消失（甚至可以给弹窗加一个左右摇晃的“拒绝”动画，提示必须先处理弹窗）。
2. 解锁激活态 (Unlocked State)：
· 当玩家勾选了 [ ✔ ] 我已阅读并同意 的瞬间。
· [ 进入游戏 ] 按钮瞬间被点亮！从灰色变成带有强烈流光溢彩动画的金色/青色按钮。
· 按钮出现轻微的悬浮 (Hover) 变大效果，强烈呼唤玩家点击。
3. 收纳与存档逻辑 (Archive Post-Action)：
· 玩家点击高亮的 [ 进入游戏 ] 按钮后，弹窗以“缩放至右上角”的动画消失。
· 系统记录该玩家已读。此后只要没有新公告，该玩家刷新页面不会再弹出。
· 玩家随时可以点击右上角头像侧滑栏里的 [ ✉️ 公告信箱 ]，重新以列表形式打开阅读历史公告。

[bookmark: heading_18]4. 针对多语言的出海适配 (Localization Warning)
由于印尼语 (Bahasa Indonesia) 等其他语言的句子通常很长：
· 复选框文字 [   ] Saya telah membaca dan menyetujui syarat dan ketentuan 可能会占满一整行。
· UI 指引：底部的 Checkbox 和 [ 进入游戏 ] 按钮，强烈建议采用“上下垂直排列”（移动端尤其必须如此），而不是“左右并排”。这样无论文字多长，都不会发生布局挤压或文字换行溢出。




[bookmark: heading_19]🎛️ 《36字花》单体格子 (Cell) 交互状态与顶级微动效规范

【核心设计原则】
1. 主体绝对保护：任何状态下的发光、遮罩、动画，都绝不能遮挡动物的 3D 头像和左上角的编号。
2. 边框驱动状态：摒弃大面积变色的廉价感，主要通过边框的颜色、光晕 (Glow)、高科技微动效来精准传达业务状态。
3. 丝滑性能第一：高频交易场景下掉帧是灾难。前端严禁使用海量 DOM 嵌套做动画，强烈建议采用 CSS3 阴影/滤镜、SVG (stroke-dasharray) 或 WebGL/Canvas Shader，确保手机端满帧（60FPS）运行。



[bookmark: heading_20]🌟 核心状态矩阵 (The 9-State Matrix)

[bookmark: heading_21]1. 常规闲置态 (Idle / Normal) —— “暗中呼吸”
· 触发语境：下注期内，玩家未操作且无光标经过时。
· 视觉表现：格子呈深邃安静色调，带有极细的暗色金属包边。
· 高级边框动效【随机微闪 Random Glint】：闲置的 36 个格子里，系统随机挑选格子，让其金属边框偶尔闪过一道极其微弱的光泽（如暗室中珠宝反射微光），赋予整个盘面“活着的机器”质感。

[bookmark: heading_22]2. 跑马灯焦点态 (Marquee Focus) —— “寻找猎物”
· 触发语境：系统常态下，随机乱跳的“霓虹光圈”刚好落在该格子的瞬间（停留 0.1 秒）。
· 视觉表现：格子内部亮度提升 10%。
· 高级边框动效【流星拖尾 Neon Trail】：瞬间亮起高亮的霓虹青色 (Neon Cyan) 边框，且带有逐渐消散的视觉拖尾 (Motion Blur)。让光圈的跳动极具速度感与丝滑感，而非生硬闪烁。

[bookmark: heading_23]3. 鼠标悬浮态 (Hover) —— （仅限 PC 端）
· 触发语境：玩家鼠标移动到格子上，暗示可被点击。
· 视觉表现：亮起微弱的白光或淡金光边框。格子整体轻微放大或上浮（Scale 1.02）。

[bookmark: heading_24]4. 预选中态 (Pre-selected) —— “蓄势待发”
· 触发语境：玩家已点击选中该数字，但尚未点击全局的 [确定下注]，处于犹豫/待定阶段。
· 视觉表现：正中心叠加【筹码 3D 图标】（如 💎50），底部动物压上 20% 黑色半透明遮罩以凸显筹码。
· 高级边框动效【流光绕边 Snake Border / Flowing Energy】：边框变为金色。有一道极亮的高光（如能量流或激光）沿着格子的矩形边缘无限循环跑动，给予玩家一种“能量正在聚集，催促释放（确认下注）”的心理暗示。

[bookmark: heading_25]5. 锁定/已确认态 (Confirmed / Locked) —— “买定离手”
· 触发语境：玩家点击了 [确定下注] 且扣款成功，订单生效。
· 视觉表现：筹码图标上方，生硬地盖上一个视觉印章（如半透明锁 🔒 或盾牌 ✅），明确传达无法取消。
· 高级边框动效【缓慢呼吸 + 金属扫光】：边框转为安全的霓虹绿色 (Neon Green)。整体进行极慢频率的明暗呼吸（Pulse）。每隔 3 秒，边框表面闪过一道斜向的白色金属反光 (Sweep Shine)，彰显坚若磐石的安全性。

[bookmark: heading_26]6. 禁用/不可选态 (Disabled / Blocked)
· 触发语境：倒计时 00:00 封盘，或玩家已经选满了 5 个格子（其余 31 个变禁用）。
· 视觉表现：边框光效完全消失，变黑。整个格子铺上一层 60% 黑色遮罩 (Dark Overlay)，彻底暗化。鼠标悬停时显示 🚫 禁止光标。

[bookmark: heading_27]7. 错误阻断态 (Error / Shake) —— （防错物理反馈）
· 触发语境：玩家余额不足试图硬点，或超额点击第 6 个格子。
· 视觉表现 & 动效【抖动闪红 Shake & Flash】：瞬间爆出刺眼的红色边框。整个格子执行极其快速的左右抖动动画 (Shake)（类似输入错误密码），持续 0.5 秒。同时鼠标处弹出文字警告。

[bookmark: heading_28]8. 开奖命中大爆态 (Winning Burst) —— “全场高潮”
· 触发语境：10秒开奖动画最后，全场唯一确定的中奖格子。
· 视觉表现：格子瞬间急剧放大（Scale 1.25），呈现“破框而出”的极致冲击力。
· 高级边框动效【狂暴脉冲 + 粒子溅射 Pulsating Aura】：白金色的边框以极高频率（1秒4次）向外发射一圈圈扩大的光晕雷达 (Ripple)。边框四周持续向外溅射细小的金色火花粒子 (Particles)，视觉上制造“爆金/能量炸裂”的巅峰爽感。

[bookmark: heading_29]9. 落选陪跑态 (Loser Dimmed) —— “绿叶衬托”
· 触发语境：开奖结果揭晓的瞬间，另外 35 个没有中奖的格子。
· 视觉表现：边框与内部插画的透明度瞬间降至 20% (极度暗化)，几乎融入深色大背景中。用极致的暗，来烘托中奖格子极致的亮。

[bookmark: heading_30]🤖 补充场景：开启“自动托管 (Auto-Spin)”时的状态变异

当玩家启动自动托管后，玩家的“手动控制权”被剥夺，系统接管盘面。此时，原有的单体 9 种状态会发生规则变异，并诞生第 10 种特殊状态。

[bookmark: heading_31]1. 全局环境变化（Global Override）
· 交互阻断：整个【36字花主键盘】和【筹码区】铺上一层 暗色磨砂玻璃遮罩 (Dark Glassmorphism Overlay)。
· 状态屏蔽：此时，状态 3 (悬浮 Hover)、状态 4 (预选中 Pre-selected)、状态 7 (错误抖动 Error) 被彻底屏蔽，因为玩家无法再用鼠标进行任何点击交互。光标悬浮在任何格子上只显示 🚫（禁止符号）。

[bookmark: heading_32]2. 新增核心状态：第 10 态【托管执行态 (Auto-Spin Active)】—— "机器代打中"
· 触发语境：在自动托管的每一局下注期（0-20秒），那些被系统自动选中的格子。我们需要在视觉上明确区分“玩家手动锁定的格子”与“机器自动锁定的格子”。
· 视觉表现 (穿透遮罩)：
· 这些被托管的格子，其亮度会穿透 (Punch through) 全局的暗色遮罩，保持高亮。
· 中心同样显示下注筹码，但筹码上方的视觉印章不再是“锁头 🔒”或“绿勾 ✅”，而是变成一个**【循环转动的齿轮 ⚙️】** 或 【AUTO 🔄】 的科技感徽章，明确告诉玩家：“系统正在帮你下注”。
· 高级边框动效【赛博能量流 (Cyber-Purple Flow)】：
· 为了与手动确认的“霓虹绿色”区分，托管状态下的边框建议采用高科技感的“赛博紫 (Cyberpunk Purple)”或“电光蓝”。
· 边框动画采用类似数据传输的虚线跑马灯 (Dashed Line Marching Ants) 效果，营造出一种“AI 脚本正在后台高速运转代跑”的机器执行感。

[bookmark: heading_33]3. 自动托管时的开奖结算期（状态兼容）
当倒计时走到 00:20 封盘后，进入开奖与结算期，此时系统无缝切回原有的底层状态：
· 算票时，状态 2 (跑马灯 Focus) 依然在底层狂跳，营造刺激感。
· 开奖瞬间，中奖格子立刻切入 状态 8 (开奖命中大爆态)，其他格子切入 状态 9 (落选陪跑态)。
· 一局结束后，系统自动扣款，下一局的 00:00 秒又瞬间恢复为 状态 10 (托管执行态)，无限循环直到达到设定的托管局数。
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